Mit Sprache spielen — Sprachlernspiele und Rétsel zu Deutsch als Fremdsprache/
Deutsch als Zweitsprache auf CD-ROM und im Internet

Spielerische Elemente erhdhen auch bel der Fremdsprachenvermittlung die Lernmotivation,
fordern Kreativitdt und Aktivitét der Lernenden. Spiele dienen der Entspannung, wirken
anregend, machen Spal3 und sind, mit Blick auf das Lernen, Vorentlastung bzw. Eintibung
von Lernstoffen. Sie kdnnen somit konstruktives Hilfsmittel fir viele Bereiche der Aneignung
der Sprache sein und durch Freude am Spiel Barrieren im Lernprozess Gberwinden helfen.
Das Material fur Sprachlernspiele und Sprachrétsel ist die Sprache mit ihrer Vielfalt von
Formen, Regeln und Normen.

Bezogen auf den Terminus ,, Sprachlernspiel* verstehen wir darunter das Experimentieren mit
der Sprache, ihren mdglichen Verénderungen, bis hin zu Normabwei chungen bzw.
Regelverstolien. ,, Die Sprachspieler®, im vorliegenden Fall die Spielebenutzer und nicht die
»Macher”, entdecken durch vielféltige Kombinationen und Verdnderungen des vorhandenen
Sprachmaterials Regelwissen der Wortbildung, der Wortbedeutung, des Wortschatzes und der
Satzbildung, erkennen die Unterschiedlichkeit von Sichtweisen auf Texte und ihre
Doppelbodigkeit. So kann es beim Spielen zu neuen oder zusdtzlichen Aussagen in der
Sprache kommen und sich ihr Sinn verandern. Sehr haufig ist das Spiel mit der Sprache auch
in Ratseln eingebettet, die eine L 6sung durch bewusstes Verdndern des vorliegenden
Materials erfordern. Anders gesagt, der Ratsel charakter ist in vielen Sprachlernspielen
anzutreffen, die spielerischen Verdnderungen an der Sprache verlangen nach einer Lésung,
diedie, Spieler* neugierig macht, diese zu finden. Kurzum, mit der Sprache spielerisch
umzugehen, bedeutet, eine neue Sicht auf sie zu entwickeln und dabei auch bisher nicht
Bekanntes oder unbewusst Wahrgenommenes im Gebrauch mit ihr zu entdecken. Das setzt
alerdings eine relativ hohe Sprachkompetenz bzw. Kenntnisse in vielen Lebensbereichen des
Landes der Zielsprache voraus. Gehen wir den Lernzielen des Spiels mit der Sprache nach, so
liegen diese im Anwenden, Erarbeiten und Festigen des Sprachmaterials, insbesondere des
Wortschatzes, der Wort- und Satzbildung, der Redemittel und grammatischer Strukturen. Den
Lernzielen immanent ist die weiter oben bereits beschriebene positive Einstellung zum
Erlernen einer Fremdsprache durch den Spielspal3, dem Ldsen von Spielaufgaben und Rétseln
und dem Wettbewerbscharakter vieler Spiele.

Wir sehen den Platz der vorliegenden Sammlung sowohl im Unterricht, starker aber noch im
Selbstlernprozess, da ausnahmslos alle Spiele und Rétsel eine Bewertung zulassen, fir die
der Lehrer als Korrektiv nicht vonndten ist.

L ehrbticher fir den Muttersprachunterricht Deutsch und den Unterricht Deutsch als
Fremdsprache/Deutsch al's Zweitsprache kommen schon seit eh und je ohne ,, Spiele-Seiten”
nicht aus. Es gibt dartiber hinaus eine Reihe von Sprachspielsammlungen, bezogen auf die
deutsche Sprache, die nicht unmittelbar |ehrplangebunden mit verschiedenen Formen
spielerischer Sprachtétigkeiten muttersprachliche und fremdsprachliche Fertigkeiten festigen
und vertiefen kdnnen. Das sind Sammlungen oder Materialien, die nicht vordergriindig
didaktisiert sind, die sich lediglich in ihrer Einteilung und den Auswahlmaoglichkeiten an
bestimmten Bildungs- und Ausdrucksformen der deutschen Sprache orientieren. Einige von
ihnen stellen auch formale Gestaltungsmittel als Einteilungskriterien bereit (s. auch die
Auswahlliteraturliste).

Mit dem Computer und den auf dieser Plattform entwickelten Sprachlernprogrammen fir die
Trégermedien Diskette und CD-ROM und fur das Medium Internet kénnte man von einem
Zuwachs lernspielerischer Elemente in Sprachlernprogrammen oder reiner Spielsammlungen
ausgehen. Dem ist aber nicht so, wenn man einmal von den Ublichen Sprachrétseln wie



Memory, Hang Man und Kreuzwortrétsel absieht. Bei den Spielsammlungen Uberwiegen nach
wie vor die Angebote in den Printmedien, insbesondere mit der M 6glichkeit, Kopiervorlagen
von Spielen anzubieten und diese mit eigenen Ideen und Texten aufzuflllen und damit u. a.
im Unterricht einzusetzen. Das leistet natlrlich auch der Computer und bietet dartiber hinaus
weitere komfortabler Mdglichkeiten wie die relativ einfache textliche und visuelle
Konstruktion der Spiele durch entsprechende Software, mit der die Spiele anschaulicher und
damit ansprechender gestaltet werden konnen. Hinzu kommt mit der Einbettung von Tonen in
multimediale Spiel programme eine neue Seite, mit der auch ,,Horspiele” angeboten werden
konnen, auf die die Printmedien verzichten missen. Weitere Vorteile sind die relativ schnelle
Auswertung der Spielaufgaben oder Rétsel, die Nutzung von Hilfefunktionen und die
Bewertung der absolvierten Spiele, durch die der Wettbewerbscharakter der Spiele und die
Rétsel|6sungen unterstiitzt werden kdnnen. Mit der sinnvollen Verknipfung von Texten,
Tonen, Bildern (auch bewegten) konnen die Spielinhalte anschaulicher, schneller und
umfassender vermittelt werden

Das Institut fur Interkulturelle Kommunikation e. V. hat sich auf seinen Internet-Seiten schon
recht friih dem Spielen mit der Sprache gewidmet und u. a. seit 5 Jahren monatlich ein
Sprachlernspiel in Form eines Rétsels mit einem Uberraschungspreis fur die richtigen
Losungen ins Netz gestellt. Erganzt wurden sie in den letzen beiden Jahren durch kleinere
Sprachlernspiele mit Animationen und Bildern, in Form von Puzzles und Spiele mit Tonen.
Stehen bei den Sprachlernspielen die Worter bzw. Texte im Vordergrund, so sind es bei den
kleineren Spielen mehr Rétsel oder Spiele mit interkulturellem bzw. landeskundlichem
Hintergrund. Als ein Spracheninstitut mit starker Ausrichtung auf Deutsch als
Fremdsprache/Deutsch al's Zweitsprache bzw. interkulturelle Kommunikation sind
ausnahmslos alle Spiele diesen beiden Gebieten verpflichtet. Die Teilnehmerzahlen an den
Spielen im Internet, das zeigen die Mails mit den L ésungen, haben sich im Laufe der Zeit
vervierfacht. Das spricht fir das grof3e Interesse an dieser Form des spielerischen Umgangs
mit der deutschen Sprache. Die vorliegende Sammlung rekrutiert sich vorwiegend aus Spielen
und Rétseln, die monatlich im Internet angeboten wurden und werden und wendet sich
sowohl an muttersprachliche als auch an nichtmuttersprachliche ,, Spieler® mit guten und sehr
guten Deutschkenntnissen

Die einzelnen Spiele und Rétsel sind zu grofien Teilen mit dem Softwaretool HotPotatoes und
dessen Erweiterungen zum Erstellen von interaktiven HTML-Seiten geschrieben, das eine
relativ grof3e Zahl verschiedener Spielformen zul&sst, mit denen sich auch die
Sprachspielinhalte gut umsetzen lassen. Das Programm bietet dartiber hinaus die M églichkeit,
Bewertungen der Losungs- und Spielleistungen vorzunehmen und mit der Funktion der
Hilfeleistung den L ésungsweg aufzuzeigen. Da es ein gut handhabbares sprich schnell zu
erlernendes Programm und zudem kostenlos im Internet zu erwerben ist, kdnnen die
angebotenen Spiele und Rétsel ohne grofe Schwierigkeiten mit neuem Wort- und
Textmaterial umgeschrieben werden. Zusétzlich zu dem genannten Softwaretool sind einige
Spiele auf der Basis von Flash entwickelt worden.

Fur die Autoren der vorliegenden Sammlung steht die Verpackung, die Prasentation der
Spiele nicht immer im Vordergrund, wohl aber das Funktionieren der Spiele, des L ésens der
den Spielen immanenten Rétsel im Sinne einer Interaktion. Diese Seite ist immer dann
beeinflussend auf das Spiel mit Sprache, wenn es um die Umsetzung der Interaktion des
»Sprachspielers’ besondersim Internet geht (Zugriff auf die Losungen, Hilfen bei Fehlern,
Aufzeigen des Losungsweges). In dem Zusammenhang sollte darauf verwiesen werden, dass
bei der Mehrheit der wenigen Sprachspiel sammlungen im Internet bzw. auf CD die Hille (die
technische Raffinesse) den Nutzer anlockt und weniger auf die Fille (den Inhalt) geachtet
wird. Es sollten aber das Sprachmaterial und die Art der Umwandlung und spielerischen
Bearbeitung von Wartern, Wendungen, Séatzen und abgeschl ossenen Texten bzw. die

Rétsel spiele zu landeskundlichem und interkulturellem Wissen den Wert der Sammlung



bestimmen. Bei den ,,HUllen* begegnen dem Spieler nattrlich auch in dieser Sammlung
solche bekannten Spielformen wie Memory, Puzzle oder Kreuzwortrétsel, aber sie dominieren
die Sammlung nicht.

Dieseist zum tUberwiegenden Teil nach sprachlichen (linguistischen) Kriterien angeordnet,
ein weiterer Teil stellt Ratsel zu landeskundlichen und interkulturellen Sachverhalten und
deren Losung in den Vordergrund und zur Abrundung folgt im letzten Teil ein geschlossenes
» Punktspiel“, das von seinem Charakter als Wettbewerbsspiel auch fir zwei und mehr
Mitspieler geeignet ist. Im Folgenden sollen die einzelnen Teile genauer skizziert und mit
verschiedenen Beispielen belegt werden.

Als Mentpunkte fungieren unter dem Dach Sprachlernspiele/Sprachrétsel die Unterpunkte
Spiele mit Buchstaben - Wortbildung/Wortbedeutung — Wortgruppen/Wendungen —
Séatze/Texte — Spiele mit Tonen — Landeskunde/Interkulturelles — Spiele mit Bildern —
Punktspiel (s. Abb. 1).

In den einzelnen Spielen und Ratseln wird geschrieben, mit der Maus gezogen und geordnet
und damit positioniert und nach Auswahiméglichkeiten geklickt. Vor diesen ausfihrenden
Tatigkeiten stehen der kreative Umgang mit der Sprache, die Lust am entdeckenden Lernen
und das Vergleichen und Beurteilen sprachlicher AuRerungen. Mit Bezug auf didaktische
Prinzipien des Fremdsprachenerwerbs geht es vor allem um die Fertigkeiten Schreiben, Lesen
und verstehendes Horen. Jedes Spiel wird in seiner Ausfihrung bzw. Ldsung prozentual
bewertet, die meisten Spiele haben eine Hinweisfunktion, mit der der Losungsweg unterstiitzt
wird. Die Nutzung dieses Buttons zieht allerdings Punktabzug nach sich.

Unter der Rubrik Spiele mit Buchstaben werden u. a. Wortschlangen, Buchstabenreihungen
zu Wortern, Silbenerganzungen angeboten (s. Abb. 2), unter Wortbildung/Wortbedeutung
sind u. a. Spiele mit verwirfelten Buchstaben, mit Synonymen/Antonymen/Homonymen,
Anagrammen, mit rhetorischen Anderungsoperationen, mit Wortern in Dialekten bzw.
Mundarten zu finden (s. Abb. 3). Die Rubrik Wortgruppen/Wendungen beinhaltet u. a.
Redewendungen, Sprichwarter, Vergleiche, Gebote/Verbote, Korrekturen fehlerhafter
Wortgruppen, Oxymera (Zusammenstellung sich widersprechender Begriffe) (s. Abb. 4). Der
Inhalt der Satze/Texte umfasst Zitate, Aphorismen, Witze, humoristische Kurztexte, Gedichte
(s. Abb. 5au. 5b). Dieses Textmaterial findet sich zum Teil auch in der Rubrik Spiele mit
Bildern (s. Abb. 6). Fremdsprachliche Telefonwendungen, Dialekte/M undarten,

National hymnen missen in der Rubrik Spiele mit Tonen erraten werden (s. Abb. 7). Hier
gibt es Beruhrungspunkte mit der Rubrik Landeskunde/Interkulturelles (s. Abb. 8), die
zusétzlich Rétsel spiele mit fremdsprachlichen Schriftziigen und Gesten anbietet. Die Rubrik
Punktspiel (s. Abb. 9) schliefdlich widmet sich verstarkt Rétsel spielen zur Landeskunde
Deutschland und Spielen zur Wortbildung und Wortbedeutung.

Die Sammlung umfasst mehr al's 70 verschiedene Spiele und Rétsel, die auf einer CD-ROM
und im Internet zur Verfligung gestellt werden. Nutzungs- und Bestellméoglichkeiten finden
Sie unter: www.iik.de
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Sitze / Texte

= Fohlerkorrektur
= Text finden
= Textstiicke

=+ ‘Yergleiche
= s Fehlern lemnen

Spiele mit Tinen

= Hast Do Tane ?
= “Vortonte Speisekarte

=+ Telefonhdrspiel
=¥ Dialektales]

= “Yornamen im Bickwitsgang

Spiele mit Buchstahen

Zugladungen

= Buchstaben in Unordnumng
= Fahlen sind Wirer

= Wiorthildner

= Endungen erganzen

= Brickensilben

Sprachlernspiele / Sprachratsel

Spiele mit Bildern

=+ YWirer im Kaleidoskop
= Puzzle (Miveaustufel)
= Puzzle (Mivegustufed)
=+ Tafeldienst

=+ Wirter im Guadrat

=¥ Berufe raten

=+ YWorschlangen

Wortgruppen / Wendungen
=¥ Tiere in Redewendungen

= Titelk(rlarmpf
=¥ Betreten verboten |
= Segensatze Fiehen sich an

=¥ Sportwendungen
=+ Buchstibliche Redewendungen

Interkulturelles / Landeskunde

= Secten
=+ _Hymnen == Schrift(Sticke)

= Dialektales? =¥ | dndernarmen

Mabel, Liedanfange, Landernamen und einfache Satze

L = oy 50D Cmd D @D

Worthildung / Worthedeutung

= Lmgangssprachliche kirperteils

= Mamen sind Berufe
= Tiete durcheinander
= Lus alt mach new
= | (icken auffillen

= Sag es mit einem Fremdwort

=+ Computer-Chinesisch

=¥ Was passt nicht ?
=+ Wortverkirzungen
= Parnersuche

= Paccende Gegenteile

=+ Tietisches
=+ Wirter verwandeln

Punktespiele
=+ Punktspiel

= Volksliederliches
=+ Werbslogans sortieren

Dllll[ ein aus KIT -

Abb. 1



Wortschlange

Welches Wort schlangslt sich durch dis dreil Felder?
Schreiben Sie lhre Lésung in das Textfeld und Klicken Sie dann auf "iberprifen

Richtige Lasung:

Landkarte Fatsel alle anzeigen

Landkarte

Abb. 2

Worter verwandeln (1)

“erandern Sie in den folgenden 3 WWartern immer einen Buchstaben. Bilden Sie damit 3 neue Yarter und schreiben Sie diese in die Textfelder.

Grab  Bach  laben == Grad Dach laden == Lasungsbuchstabe | D

Schreiben Sie die neuen Warter in die Textfelder. Tragen Sie die Losungsbuchstaben mit Grofbuchstaben ein.
YWon oben nach unten gelesen, ergeben sie einen wichtigen Bereich des Lebens.

| == Logungsbuchstabe:|:|
| == L05ungsbuchstabe:|:|

Art rennen  Regel ==

Rinde Winde werstimmen ==

| N N

| N N
wier Rast merken == | | | | | | == Logungsbuchstabe:l:l
VWeste reisen  sagen == | | | | | | == L05ungsbuchstabe:|:|
Bach  Schale Schaft == | | | | | | == Losungsbuchstabe:l:l
Liege Spalte luegen => | | | | | | => L05ungsbuchstabe:|:|

Abb. 3



Werbslogans sortieren (1)

Welches Produkt wird mit welchem Slogan beworben 7 Ziehen Sie mit der Maus die Produkte rechts zu den entsprechenden
Slogens links.
Lisungen Uberariifen |

| Weine Alten stinken mir ‘ |Toi|ettenpapier

| Einfach leichter leben ‘ | Pizza

|Wir haben was dagegen ‘ | Bier

Wir méchten Sie auf die Palme |Tour|5t|kunternehmen

bringen

Wir kénnen alles — auler

|
|
|
|
| Region Baden-Wirttermberg |
|
|
|
|

Hochdeutsch | Fernsehsender
| Auf Dibel komm raus ‘ | Schuhe
| Wit einem Zug Obers Meer ‘ | MWedikamente
| Eirwurf for Deutschland ‘ | Heimwerker-Soap
Abb. 4

Der Brief

Yervollstandigen Sie den Text in einzelnen Schritten. Driicken Sie dazu auf die jeweiligen Knapfe vor den Texdteilen.
Hier ein Gedicht von Heinrich Heine.

Der Erief, den

lang. 2wilf Seiten,

Ein kleines Manuskript!

so ausfithrlich, wenn

Ll

Cras Ergebnis:

Meustart

Den letzten Teil des Textes anzeigen |

Abb. 5a



Der Brief

Vervallstandigen Sie den Text in einzelnen Schritten. Dricken Sie dazu auf die jeweiligen Knopfe wvor den Textteilen.
Hier ein Gedicht von Heinrich Heine.

man den Abschied

macht mich gar

Ein kleines Manuskript!

e

mehr lieben, aber

Der Brief, den du geschrieben, er

Das Ergebnis: 100%

Meustart

Den letzten Teil das Textes anzeigen |

Abb. 5b

Berufe raten Il

Aufyabe kidnnen Sie die dargestellten augergewdhnlichen Berufe erraten ? Bitte benutzen Sie bei Umlauten die
Umschreibungen (3=ae, d=0e, U=ug)

1. |Gabelstabler 2 |Sattelschlepped

Abb. 6



Vertonte Speisekarte

Vervollstandigen Sie die einzelnen Gerichte mit Hilfe der Tiergerausche

Uberpriifen | Lisungen |

O6

Bitte auswahlenl +

Bitte a hlen!
@ @ . brust
braten
.frikassee
.. schenkel
@ () .. rippchen

kase
.. roulade

Bitte auswahlen!

Clc

Abb. 7

Schrift(Stlicke)

Ordnen Sie den Begriffen die richtigen Sprachen zu

Uberpriifen | Lisungen |

Palnisch
Lateinisch
SPOJ#ﬁ Miederlandisch
Franzdsisch
Kupplung Schwedisch

Tiirkisch
o . Danisch
m_s\/j ‘ “ietnamesisch
Fussisch

ltalienisch
Wagenheber Faortugiesisch
Kurdisch

A I Ungarisch
muscrpula Islandisch
Bulgarisch
Chinesisch
Finnisch
Arabisch
Tschechisch

F"of’am% Kt Spanisch

Bitte auswahlen! +

Mausefalle

Abb. 8



Spiel: Sprachspiele 0 o Punktzahl: 30

Silbenrdtsel Wort-Schopfer
Wortnetz Verdrehte Stddte

Jagd auf Vokale Sprichworter

Wort-Wandel Memory
Marchenland Foto-Klick
Liickenfiiller Herr & Frau

Status fiir Spiel "Sprichworter": :

Abb. 9



